XHTML

Původně byly téměř veškeré webové stránky formátovány prostřednictvím HTML značek. Pokračování HTML je založeno na bázi jazyka XML, kde je definována jako jedna z množin značek (DTD) i množina značek odpovídající poslední verzi HTML 4. Tento jazyk se nazývá XHTML (Extensible HTML).
XHTML

Původně byly téměř veškeré webové stránky formátovány prostřednictvím HTML značek. Postupem času se začalo využívat formátování promocí kaskádových stylů CSS (Cascading StyleSheet Language). Vývoj HTML byl ukončen verzí 4. Pokračování je založeno na bázi jazyka XML, kde je definována jako jedna z množin značek (DTD) i množina značek odpovídající poslední verzi HTML 4. Tento jazyk se nazývá XHTML (Extensible HTML). Dále je využíváno XSLT transformací. Tyto transformují XML dokumenty do jiných dokumentů XML nebo do jiných formátů, jako je HTML, PDF, RTF ap.

XML

XML (Extensible Markup Language) je značkovací jazyk definovaný doporučením W3C. Primárním posláním XML je usnadnění sdílení dat napříč různorodými systémy. XML je otevřený standard.
Zkratka XML

XML (Extensible Markup Language) je značkovací jazyk definovaný doporučením W3C. Doporučení specifikuje jak strukturu XML a požadavky na XML procesory. XML je považováno za obecné, jelikož dovoluje popsat libovolný dokument. Mnoho formálně definovaných značkovacích jazyků je založeno na XML, můžeme jmenovat například RSS, XHTML a další.

Primárním posláním XML je usnadnění sdílení dat napříč různorodými systémy. XML je otevřený standard a jeho užití nepodléhá žádným poplatkům.

Na XML navazuje řada dalších standardů a technologií např. DTD (Document Type Definition), XSTL (XSL Transformations), SOAP (Simple Object Access Protocol).

XML a ShopCentrik

Systém pro obchodování na internetu s názvem ShopCentrik dokáže s XML bez problémů pracovat a využívá jej zejména při komunikaci s ERP systémy. Díky článku Proč propojit ERP systém a e-shop můžete zjistit, jakým způsobem komunikuje internetový obchod a ekonomický systém.

http://www.jaknaweb.com/clanky/xhtml

Metadata a hlavička pro XHTML dokument

Velkou výhodou (X)HTML dokumentů je, že kromě vlastního obsahu, čitelného v prohlížeči, mohou nést i řadu skrytých informací, metadat. Ve skutečnosti nám mohou metadata prozradit mnohem více než dokument sám. V poslední době však už bývají hlavičky, kam se metadata zapisují, tak objemné, že se v nich lze jen těžko orientovat a někdy svým rozsahem dokonce podstatně převyšují dokument sám. Tento článek by vám měl napomoci zorientovat se v základních možnostech využití metadat v hlavičce (X)HTML dokumentu.
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Nejprve se podívejte, jak bude vypadat výsledný dokument. Jednotlivé sekce budu rozebírat a komentovat postupně, protože je jich velké množství. Každá sekce je od ostatních oddělena vnořenými komentáři, které nesou souhrn těch nejdůležitějších informací. (Komentáře jsou v angličtině, protože vznikaly v rámci volně přístupného fóra součinností několika přispěvatelů.) Věnujte pozornost především elementům "meta" a "link", které obsahují metadata, ostatní elementy jsou v ukázce zahrnuty pouze proto, aby výsledkem byl validní XHTML dokument.

<!-- ?xml version='1.0' encoding='windows-1250'? --> 
<!DOCTYPE html PUBLIC '-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN' 'http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd'> 
<html xmlns='http://www.w3.org/1999/xhtml' xml:lang='cs' lang='cs'> 
   <head> 
      <!-- ENCODING /--> 
      <!-- use proper one: iso-8859-2, windows-1250, utf-8 etc. /--> 
      <!-- check FIRST LINE with xml charset too!!! /--> 
      <meta http-equiv='Content-Type' content='text/html; charset=windows-1250' /> 
      <meta http-equiv='Content-language' content='cs' /> 
      <!-- ENCODING end /--> 

      <!-- CACHE /--> 
      <!-- turning cache on/OFF depends on what you need to do /--> 
      <!-- dynamic (PHP/ASP) should be OFF, static (HTM/HTML) should be ON /--> 
      <!-- CACHE - MSIE /--> 
      <meta http-equiv='Cache-Control' content='must-revalidate, post-check=0, pre-check=0' /> 
      <meta http-equiv='Pragma' content='public' /> 
      <!-- CACHE - MSIE end /--> 
      <!-- CACHE - other browsers /--> 
      <meta http-equiv='Cache-Control' content='no-cache' /> 
      <meta http-equiv='Pragma' content='no-cache' /> 
      <meta http-equiv='Expires' content='-1' /> 
      <!-- CACHE - other browsers end /--> 
      <!-- CACHE - end /--> 

      <!-- ROBOTS /--> 
      <!-- select suitable behavior for robots /--> 
      <meta name='robots' content='index,follow' /> 
      <meta name='googlebot' content='index,follow,snippet,archive' /> 
      <!-- meta name='robots' content='noindex,nofollow' /--> 
      <!-- meta name='googlebot' content='noindex,nofollow,nosnippet,noarchive' /--> 
      <!-- ROBOTS end /--> 

      <!-- KEYWORDS & CATEGORIES - but who cares now :-( /--> 
      <meta name='description' content='XHTML 1.0 Strict basic page fragment' /> 
      <meta name='keywords' content='XHTML 1.0, CSS, test' /> 
      <meta name='category' content='XHTML' /> 
      <!-- KEYWORDS & CATEGORIES - end /--> 

      <!-- AUTHOR self promo - use 'crypted' e-mails defeats robotic harvesters /--> 
      <!-- Translate . => &#45; @ => &#64; etc. /--> 
      <meta name='author' content='All: Author Name, e-mail: author-name(@)example.net' /> 
      <meta name='webmaster' content='All: Webmaster Name, e-mail: webmaster-name(@)example.net' /> 
      <meta name='copyright' content='©2004 Owner Name, e-mail: owner-name(@)example.net' /> 
      <!-- AUTHOR self promo - end /--> 

      <!-- PICS label - content rating & description (kids, security...) /--> 
      <!-- Platform for Internet Content Selection (PICS) - http://www.w3.org/PICS/ /--> 
      <!-- PICS label generator - http://www.icra.org/_en/label/extended/ /--> 
      <meta http-equiv='pics-label' content='(pics-1.1 "http://www.icra.org/ratingsv02.html" comment "ICRAonline EN v2.0" l gen true for "http://example.net" r (nz 1 vz 1 lz 1 oz 1 cz 1) "http://www.rsac.org/ratingsv01.html" l gen true for "http://example.net" r (n 0 s 0 v 0 l 0))' /> 
      <!-- PICS label - end /--> 

      <!-- DUBLIN CORE /--> 
      <!-- DC Metadata Initiative (DCMI) - http://dublincore.org /--> 
      <!-- DC template generator - http://www.lub.lu.se/cgi-bin/nmdc.pl /--> 
      <meta name='DC.Title' content='Title Name' /> 
      <meta name='DC.Identifier' content='http://www.example.net' /> 
      <meta name='DC.Language' content='cs' /> 
      <!-- DUBLIN CORE - end /--> 

      <!-- GEOURL /--> 
      <!-- Geographics location (altitude, latitude) - http://geourl.org /--> 
      <!-- You can obtain exact location via http://www.maporama.com/share/ /--> 
      <meta name='ICBM' content='0.0000, 0.0000' /> 
      <!-- GEOURL - end /--> 

      <!-- BROWSER SPECIFIC FEATURES = ALL OFF /--> 
      <!-- MSIE - 'helpful' features /--> 
      <meta http-equiv='imagetoolbar' content='no' /> 
      <meta http-equiv='MSThemeCompatible' content='no' /> 
      <meta name='MS.LOCALE' content='cs' /> 
      <!-- OPERA - image resizing /--> 
      <meta name='autosize' content='off' /> 
      <!-- BROWSER SPECIFIC FEATURES = end /--> 

      <!-- ICON /--> 
      <!-- Use icon for this page if you have one /--> 
      <link rel='shortcut icon' type='image/x-icon' href='favicon.ico' /> 
      <!-- ICON end /--> 

      <!-- ALTERNATIVE VERSION - plain text, PDA version or RSS if you have one /--> 
      <link rel='alternate' type='application/rss+xml' title='RSS Example.net' href='http://www.example.net/rss.xml' /> 
      <!-- ALTERNATIVE VERSION - end /--> 

      <!-- NAVIGATION - based on logical relations of documents /--> 
      <!-- homepage /--> 
      <link rel='home' href='http://www.example.net' /> 
      <!-- searchpage /--> 
      <link rel='search' href='http://www.example.net/search/' /> 
      <!-- title page of serial /--> 
      <link rel='up' href='http://www.example.net/serial/this/' /> 
      <!-- first part of serial /--> 
      <link rel='first' href='http://www.example.net/article/first/' /> 
      <!-- last part of serial /--> 
      <link rel='last' href='http://www.example.net/article/last/' /> 
      <!-- previous part of serial /--> 
      <link rel='prev' href='http://www.example.net/article/previous/' /> 
      <!-- next part of serial /--> 
      <link rel='next' href='http://www.example.net/article/next/' /> 
      <!-- news, RSS /--> 
      <link rel='newsfeed' href='http://www.example.net/rss.xml' /> 
      <!-- NAVIGATION - end /--> 

      <!-- CASCADING STYLE SHEETS /--> 
      <!-- INPAGE STYLE - pagemargin problem solving /--> 
      <style type='text/css' media='all'> 
         BODY, HTML { 
            border: 0px none; 
            margin: 0px; 
            padding: 0px; 
         } 
      </style> 
      <!-- LINKED STYLE /--> 
      <link rel='stylesheet' type='text/css' media='all' href='./css/css_all.css' /> 
      <link rel='stylesheet' type='text/css' media='screen' href='./css/css_screen.css' /> 
      <link rel='stylesheet' type='text/css' media='print' href='./css/css_print.css' /> 
      <!-- PREFFERED STYLE /--> 
      <link rel='stylesheet' type='text/css' href='./css/css_pref.css' title='Preffered style' /> 
      <!-- ALTERNATE STYLE /--> 
      <link rel='alternate stylesheet' type='text/css' href='css_alt.css' title='Alternate style' /> 
      <!-- CASCADING STYLE SHEETS - end /--> 

      <title> 
         XHTML 1.0 Strict page basic fragment 
      </title> 
   </head> 
    
   <body> 
      Put XHTML 1.0 Strict page content here... 
   </body> 
</html> 

Kódování dokumentu

Bezesporu nejrozšířenější metainformací ze všech je údaj o kódování dokumentu, respektive o použité znakové sadě, a jazyku, v němž je dokument psán. Tyto dva řádky kódu, které se současný webdesign snaží již opustit, umožnily skutečný rozvoj WWW tím, že uživatelům internetu zpřístupnily dokumenty v jejich národním jazyku. Myslím, že jsou natolik známé, že nemá smysl je zde podrobně rozebírat. Zájemce o další informace mohu odkázat na seriál Znakové sady v praxi nebo článek XHTML - kódování dokumentu. Pouze připomenu, že určení kódování a jazyka dokumentu musí vždy předcházet jakýmkoli dalším částem dokumentu a že kódování není třeba uvádět u dokumentů užívajících UTF.

      <!-- ENCODING /--> 
      <!-- use proper one: iso-8859-2, windows-1250, utf-8 etc. /--> 
      <!-- check FIRST LINE with xml charset too!!! /--> 
      <meta http-equiv='Content-Type' content='text/html; charset=windows-1250' /> 
      <meta http-equiv='Content-language' content='cs' /> 
      <!-- ENCODING end /--> 

Kešování dokumentu

Pravidla pro kešování (uchovávání lokálních kopií) jsou další samozřejmou součástí (X)HTML dokumentu. Nemohou v plném rozsahu nahradit hlavičky HTTP protokolu, mohou však posloužit tam, kde není k HTTP hlavičkám přístup, ať už jde o bezpečnostní servery, různé proxy a nebo prohlížeče, které si HTTP hlavičky vykládají po svém. Tyto metainformace můžeme použít tehdy, když chceme donutit prohlížeč, aby vždy poskytoval čtenáři aktuální verzi dokumentu (pokud ji například generujeme dynamicky), nebo naopak když chceme trochu ulehčit internetu tím, že proxyserverům umožníme poskytovat lokální kopie dokumentu, což snižuje požadavky na přenos dat.

      <!-- CACHE /--> 
      <!-- turning cache on/OFF depends on what you need to do /--> 
      <!-- dynamic (PHP/ASP) should be OFF, static (HTM/HTML) should be ON /--> 
      <!-- CACHE - MSIE /--> 
      <meta http-equiv='Cache-Control' content='must-revalidate, post-check=0, pre-check=0' /> 
      <meta http-equiv='Pragma' content='public' /> 
      <!-- CACHE - MSIE end /--> 
      <!-- CACHE - other browsers /--> 
      <meta http-equiv='Cache-Control' content='no-cache' /> 
      <meta http-equiv='Pragma' content='no-cache' /> 
      <meta http-equiv='Expires' content='-1' /> 
      <!-- CACHE - other browsers end /--> 
      <!-- CACHE - end /--> 

Předchozí zápis striktně zakazuje vytváření lokálních kopií dokumentu a nutí všechny programy k revalidaci (znovunačtení) při každém požadavku na zobrazení dokumentu (opačného efektu bychom dosáhli vymazáním bloku nebo přepisem hodnot na jejich logický opak). Všimněte si, že zde definujeme pravidla pro kešování vlastně dvakrát. Je tomu tak proto, že prohlížeče řady Microsoft Internet Explorer ignorují normy, popisující princip a funkci cache (viz RFC 2068 a navazující).

Výbornou pomůckou pro praktickou aplikaci kešování je Caching Tutorial for Web Authors and Webmasters.

Informace pro vyhledávače a jiné roboty

Metaelement "robots" informuje o tom, jak by si autor dokumentu přál, aby se k jeho dílu chovaly programy, specializované na shromažďování metadat nebo dokumentů jako takových. V této kategorii jsou podstatné především vyhledávače, bez kterých bychom už dnes prakticky nebyli schopni na internetu cokoli najít. Tyto metaelementy umožňují nastavovat pravidla chování pro každý dokument zvlášť, je-li to potřeba, roboty je však nemusí respektovat (což zhusta činí downloadery). Rozhodně tímto způsobem nelze chránit důvěrná data! Podrobné informace získáte nejlépe na The Web Robots Pages.

      <!-- ROBOTS /--> 
      <!-- select suitable behavior for robots /--> 
      <meta name='robots' content='index,follow' /> 
      <meta name='googlebot' content='index,follow,snippet,archive' /> 
      <!-- meta name='robots' content='noindex,nofollow' /--> 
      <!-- meta name='googlebot' content='noindex,nofollow,nosnippet,noarchive' /--> 
      <!-- ROBOTS end /--> 

Kódové slovo "index" znamená, že si robot může zapamatovat URL a další potřebné informace o stránce, "follow" zase značí, že robot smí následovat hypertextové odkazy v dokumentu. Opačného chování lze dosáhnout připojením záporky "no" před kódové slovo, přičemž lze vytvářet libovolné kombinace (tedy klidně i "noindex, follow" nebo "index, nofollow").

Povšimněte si, že kromě metaelementu "robots" se v této sekci vyskytuje také metaelement "googlebot". Ten je zde speciálně kvůli vyhledávači Google (i když některé další roboty ho také respektují) a umožňuje ovlivnit jeho chování pomocí dvou rozšiřujících kódových slov. Slovo "archive" znamená, že si prohlížeč může uložit snímek stránky do své lokální paměti a později ho poskytovat k nahlédnutí (což často nevyhovuje poskytovatelům placeného obsahu, třeba novin), slovo "snippet" určuje, jak bude zobrazovat výsledek hledání, jehož součástí je indexovaný dokument - v tomto případě se zobrazí kousek textu okolo hledaného slova, v opačném případě by se zobrazil jen popisek dokumentu z metaelementu "description".

Popis, klíčová slova a kategorie dokumentu

Metaelementy této sekce měly původně sloužit pro udržování přehledu o obsahu dokumentů, po vzoru bibliografických katalogů, takže by bylo možno nalézt relevantní dokumenty i tehdy, pokud by nemluvily přímo o předmětu zájmu čtenáře. První vyhledávače jim přikládaly velkou váhu, takže je lidé brzy začali zneužívat a vkládali do nich různé nesmysly. Některé současné vyhledávače je proto zcela ignorují a jiné je berou v úvahu jen jako podpůrnou informaci. Svůj význam si tak uchovávají především v rozlehlých intranetových sítích.

      <!-- KEYWORDS & CATEGORIES - but who cares now :-( /--> 
      <meta name='description' content='XHTML 1.0 Strict basic page fragment' /> 
      <meta name='keywords' content='XHTML 1.0, CSS, test' /> 
      <meta name='category' content='XHTML' /> 
      <!-- KEYWORDS & CATEGORIES - end /--> 

Metaelement "description" by měl obsahovat lidsky srozumitelný a výstižný popis dokumentu, nepřesahující 256 znaků. Metaelement "keywords" by měl obsahovat takzvaná klíčová slova, což jsou termíny, které mají pro daný dokument mimořádný význam. V současnosti se nedoporučuje používat více než čtyři či pět slov. Metaelement "category" klasifikuje dokument podle mezinárodního předmětového katalogu a v současnosti se takřka vůbec nepoužívá.

Autor, webmaster a vlastník dokumentu

Tato skupina metaelementů určuje vztah dokumentu k různým fyzickým či právnickým subjektům, typicky k autorovi obsahu, jeho vlastníkovi a správci webu. Informace jsou to bezesporu zajímavé a důležité, problém je pouze v tom, že jsou internetovou veřejností hromadně ignorovány. Protože však většinou obsahují e-mailové adresy, staly se lákavou pochoutkou pro různé roboty, které je shromažďují do spamovacích databází. Pokud už je v dokumentu budete uvádět, je vhodné standardní tvar e-mailové adresy nějakým způsobem rozrušit tak, aby zůstala srozumitelná pro člověka, ale stala se nečitelnou pro robota. Problém je ovšem v tom, že spamboti jsou čím dál inteligentnější, což o lidech, bohužel, nelze říci...

      <!-- AUTHOR self promo - use 'crypted' e-mails defeats robotic harvesters /--> 
      <!-- Translate . => &#45; @ => &#64; etc. /--> 
      <meta name='author' content='All: Author Name, e-mail: author-name(@)example.net' /> 
      <meta name='webmaster' content='All: Webmaster Name, e-mail: webmaster-name(@)example.net' /> 
      <meta name='copyright' content='©2004 Owner Name, e-mail: owner-name(@)example.net' /> 
      <!-- AUTHOR self promo - end /--> 

Přístupnost a obsahová vhodnost dokumentu

Platform for Internet Content Selection (PICS) vznikla jako fórum, jehož cílem původně bylo ochránit nezletilé osoby (rozuměj děti) před nevhodným obsahem, například pornografií nebo "politicky nekorektním" jazykem. PICS je založeno na spolupráci mezi poskytovatelem obsahu, který své stránky zhodnotí a vnese do nich patřičné metainformace, výrobcem programů pro přístup k obsahu (prohlížečů), který poskytne potřebné nástroje, a odpovědnou osobou (rodičem), která povolí či zakáže přístup k určitým typům dokumentů. Z logických důvodů PICS dokonale selhal, je však vhodné ho uvádět, protože některé programy považují jeho nepřítomnost za známku nekalého obsahu.

      <!-- PICS label - content rating & description (kids, security...) /--> 
      <!-- Platform for Internet Content Selection (PICS) - http://www.w3.org/PICS/ /--> 
      <!-- PICS label generator - http://www.icra.org/_en/label/extended/ /--> 
      <meta http-equiv='pics-label' content='(pics-1.1 "http://www.icra.org/ratingsv02.html" comment "ICRAonline EN v2.0" l gen true for "http://example.net" r (nz 1 vz 1 lz 1 oz 1 cz 1) "http://www.rsac.org/ratingsv01.html" l gen true for "http://example.net" r (n 0 s 0 v 0 l 0))' /> 
      <!-- PICS label - end /--> 

Jakmile autoři PICS seznali, že tudy cesta nevede, snažili se přejít od destrukce ke konstrukci. V současnosti, jak tvrdí, není účelem PICS omezovat přístup k informacím, ale naopak informace popisovat, třídit a definovat jejich zdroje (autory a podobně). Obávám se však, že v této oblasti nemohou uspět, protože jim konkuruje řada kvalitnějších a inteligentnějších systémů bez pošramocené pověsti. Pokud chcete PICS používat, doporučuji vám on-line generátor, protože vytvořit potřebný metaelement "ručně" je prakticky nemožné.

Dublin Core Metadata Initiative

Takzvaná Dublin Core Metadata Initiative (DCMI) je v současnosti otevřeným fórem, které se snaží sbírat, systematizovat, vytvářet a poskytovat specifická schémata (sady metaelementů), umožňující popis libovolného aspektu dokumentu. Původně tato iniciativa vznikla mezi odborníky na bibliografii, jako prostředek, který měl umožnit popis dokumentů stejným způsobem, jaký byl používán ve specializovaných knihovnických programech. Naštěstí se do věci včas vložily i jiné subjekty, takže se zaměření iniciativy podstatně rozšířilo a v současnosti představuje nejrozsáhlejší a nejpropracovanější systém, pomocí něhož je možno (X)HTML dokumenty popisovat.

      <!-- DUBLIN CORE /--> 
      <!-- DC Metadata Initiative (DCMI) - http://dublincore.org /--> 
      <!-- DC template generator - http://www.lub.lu.se/cgi-bin/nmdc.pl /--> 
      <meta name='DC.Title' content='Title Name' /> 
      <meta name='DC.Identifier' content='http://www.example.net' /> 
      <meta name='DC.Language' content='cs' /> 
      <!-- DUBLIN CORE - end /--> 

Metaelementy DCMI snadno poznáte podle povinné předpony "DC" a naleznete je především v odborných dokumentech na specializovaných serverech. Je jich velké množství, takže je nejlepší používat pro analýzu i tvorbu specializované nástroje, jako je například Dublin Core Metadata Template. Pokud máte zájem o další informace z této oblasti a nevládnete jazykem anglickým právě nejlépe, doporučuji vám Dublin Core Czech - vliv knihovníků je zde však mnohem patrnější než na mezinárodních stránkách, takže se nedejte zmást.

Zeměpisná poloha zdroje (serveru)

Už v šerém dávnověku internetu vznikl příznak, který umožňoval určit přesnou geografickou polohu fyzického zdroje konkrétní informace, přesněji řečeno serveru systému Usenet (viz ICBM address). Pravděpodobně by zůstal za okrajem zájmu uživatelů, nebýt vzniku fenoménu jménem weblog. Weblogy jsou většinou úzce vázány na konkrétní osoby, které o sobě rády dávají vědět. Vznikla tedy iniciativa GeoURL, která registruje nejrůznější zdroje a poskytuje informace o jejich lokaci. Z historických důvodů se však hodnoty metaelementu "ICBM" uvádějí v desetinných hodnotách, které je zvláště pro naše kraje těžké zjisti - já jsem využil služeb serveru Maporama.com.

      <!-- GEOURL /--> 
      <!-- Geographics location (altitude, latitude) - http://geourl.org /--> 
      <!-- You can obtain exact location via http://www.maporama.com/share/ /--> 
      <meta name='ICBM' content='0.0000, 0.0000' /> 
      <!-- GEOURL - end /--> 

Prohlížeče a jejich výmysly

Výrobci prohlížečů (browserů) od počátku vnášeli do (X)HTML různé prvky, kterými se jednak chtěli odlišit od konkurence a druhak jimi chtěli rozšířit možnosti designérů. Některé z těchto výmyslů ale zašly příliš daleko a obtěžují jak poskytovatele tak i spotřebitele obsahu. Naštěstí je možno tato "vylepšení" pomocí metaelementů deaktivovat. V následující skupině oblíbených metaelementů první zabrání zobrazování nástrojové lišty MSIE nad obrázky (vhodné u obrázků, které jsou jen grafickým doplňkem stránky), druhý donutí MSIE zobrazit standardní ovládací prvky (formuláře) bez ohledu na aktuální vzhled Windows a třetí znemožní MSIE vkládat a zpracovávat "inteligentní" značky ve stránce. Poslední metaelement pak donutí Operu, aby přestala automaticky přizpůsobovat rozměry obrázků velikosti viewportu, předstíraje tak MSIE.

      <!-- BROWSER SPECIFIC FEATURES = ALL OFF /--> 
      <!-- MSIE - 'helpful' features /--> 
      <meta http-equiv='imagetoolbar' content='no' /> 
      <meta http-equiv='MSThemeCompatible' content='no' /> 
      <meta name='MSSmartTagsPreventParsing' content='TRUE' /> 
      <!-- OPERA - image resizing /--> 
      <meta name='autosize' content='off' /> 
      <!-- BROWSER SPECIFIC FEATURES = end /--> 

Ikona dokumentu či serveru

S značkou "link" měli tvůrci HTML původně velké plány, které však později degenerovaly do několika vcelku užitečných aplikací. Spíše pro pobavení lze využít "shortcut icon", který k dokumentu, potažmo celému serveru, připojuje ikonku, kterou pak prohlížeč zobrazí v adresním řádku, záhlaví lišty nebo v oblíbených složkách. Implementace je poměrně problematická, ani moderní prohlížeče nezacházejí s tímto prvkem zcela korektně. Nebudu zde rozebírat podrobnosti, krátký popis naleznete v článku Vlastní ikona stránek, v českém jazyce asi nejobjemnější je stať Ikona stránky, která obsahuje všechny podstatné informace o tomto tématu.

      <!-- ICON /--> 
      <!-- Use icon for this page if you have one /--> 
      <link rel='shortcut icon' type='image/x-icon' href='favicon.ico' /> 
      <!-- ICON end /--> 

Alternativní verze dokumentu

S rozvojem různých zařízení, pomocí nichž přistupujeme k internetu, se stává stále zajímavější možnost odkázat v hlavičce (X)HTML na jiný formát, v němž je dostupná stejná informace. Lze takto do dokumentu vložit odkaz na verzi pro WAP, PDA nebo na jednoduchou textovou verzi. V poslední době je obzvláště oblíbeným alternativním formátem RSS, které může nést prakticky jakékoli informace. Některé čtečky nebo roboty už dokáží přímo ze stránek vypreparovat odkaz na RSS kanál a poskytnout ho čtenáři, pokud je v hlavičce dokumentu uvedena deklarace, podobná následující:

      <!-- ALTERNATIVE VERSION - plain text, PDA version or RSS if you have one /--> 
      <link rel='alternate' type='application/rss+xml' title='RSS Example.net' href='http://www.example.net/rss.xml' /> 
      <!-- ALTERNATIVE VERSION - end /--> 

Navigace a vazby mezi dokumenty

Jedním z prvních úkolů elementu "link" bylo udržování logických vazeb mezi dokumenty a usnadnění pohybu v sadách souvisejících souborů. Na internetu je však většina dokumentů na sobě nezávislá, pohyb mezi nimi lépe zajišťují hypertextové odkazy a vyhledávání souvisejících informací zase umožňují specializované služby, takže se element "link" tímto způsobem rychle přestal používat a přežíval pouze v intranetech. Zdá se však, že by se mohl vrátit, díky dynamicky generovaným stránkám (odpadají problémy s konzistencí), které přitom kvůli SEO předstírají statičnost. Navíc jsou už k dispozici i prohlížeče, které umí vygenerovat z metadat navigační lištu, tvářící se jako jejich integrální součást - pro tradičně zaostávající MSIE existuje plug-in <LINK> Navigation Bar, navíc s celkem inteligentní podporou odkazů na alternativní verze dokumentu.

      <!-- NAVIGATION - based on logical relations of documents /--> 
      <!-- homepage /--> 
      <link rel='home' href='http://www.example.net' /> 
      <!-- searchpage /--> 
      <link rel='search' href='http://www.example.net/search/' /> 
      <!-- title page of serial /--> 
      <link rel='up' href='http://www.example.net/serial/this/' /> 
      <!-- first part of serial /--> 
      <link rel='first' href='http://www.example.net/article/first/' /> 
      <!-- last part of serial /--> 
      <link rel='last' href='http://www.example.net/article/last/' /> 
      <!-- previous part of serial /--> 
      <link rel='prev' href='http://www.example.net/article/previous/' /> 
      <!-- next part of serial /--> 
      <link rel='next' href='http://www.example.net/article/next/' /> 
      <!-- news, RSS /--> 
      <link rel='newsfeed' href='http://www.example.net/rss.xml' /> 
      <!-- NAVIGATION - end /--> 

V ukázce výše vidíte sekvenci elementů "link" různého typu (atribut "rel"), která společně vytváří základní navigační strukturu sady dokumentů. V praxi můžete jejich použití vidět přímo zde na Interval.cz, pokud si otevřete článek, který je součástí nějakého seriálu, například XHTML - element link (do budoucna je mým cílem umožnit návštěvníkům procházet touto metodou prakticky celý náš web). Opět se vyhnu nošení sov do Atén a odkážu vás na podrobnější článek Navigace pomocí elementu link.

CSS neboli kaskádové styly

Poslední sekvencí, kterou můžete vidět na mém příkladu, je skupina pravidel a odkazů na externí soubory pravidel CSS, pomocí nichž je definován vzhled a částečně i chování (X)HTML dokumentu. Uvádím zde tento příklad pouze pro úplnost, neb předpokládám, že většina z vás je s CSS již dobře seznámena. Pokud vás zajímají podrobnosti, například o alternativních stylech nebo o speciálních stylech pro různá média, jsou vám k dispozici jiné články. Upozornil bych pouze na první část, kde je do kódu přímo vložena CSS definice vzhledu stránky jako takové - předchází se tak problémům s odlišným pojetím okrajů v různých prohlížečích.

      <!-- CASCADING STYLE SHEETS /--> 
      <!-- INPAGE STYLE - pagemargin problem solving /--> 
      <style type='text/css' media='all'> 
         BODY, HTML { 
            border: 0px none; 
            margin: 0px; 
            padding: 0px; 
         } 
      </style> 
      <!-- LINKED STYLE /--> 
      <link rel='stylesheet' type='text/css' media='all' href='./css/css_all.css' /> 
      <link rel='stylesheet' type='text/css' media='screen' href='./css/css_screen.css' /> 
      <link rel='stylesheet' type='text/css' media='print' href='./css/css_print.css' /> 
      <!-- PREFFERED STYLE /--> 
      <link rel='stylesheet' type='text/css' href='./css/css_pref.css' title='Preffered style' /> 
      <!-- ALTERNATE STYLE /--> 
      <link rel='alternate stylesheet' type='text/css' href='css_alt.css' title='Alternate style' /> 
      <!-- CASCADING STYLE SHEETS - end /--> 

XHTML - základní atributy, element head

V dalším díle našeho seriálu o XHTML si představíme základní atributy typické pro většinu elementů a také se začneme zabývat hlavičkou dokumentu, konkrétně elementem head.
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Entita %coreattrs; – základní atributy

Do této entity řadíme několik atributů, které se dají použít u většiny elementů. V případě, že lze u elementu použít všechny čtyři, jsou zastupovány zmiňovanou entitou, jinak se vyskytují jednotlivě. Jsou to:

id       ID       #IMPLIED 

Pomocí tohoto atributu lze elementu přiřadit jméno, které musí být jedinečné pro celý dokument (tzn. jméno mujElement můžeme přiřadit v dokumentu pouze jednomu elementu). V hodnotě tohoto atributu nejsou rozpoznávány znakové entity, tzn. element se jménem muj&Delta;Element budete vždy používat jen jako muj&Delta;Element, ne jako mujΔElement. Tomu, jak lze toto jméno využít, se věnujeme o něco níže. 

class       CDATA       #IMPLIED 

Pomocí tohoto atributu můžeme element přiřadit do jedné nebo více tříd. Jako hodnota je udáváno jméno třídy – pokud chceme element přiřadit do více než jedné třídy, musíme je od sebe oddělit bílými místy (mezera, zlom řádky, tabulátor) a na jejich pořadí nezáleží (tzn. class="trida1 trida2" je stejné jako class="trida2 trida1"). Stejná třída může být přiřazena libovolnému počtu elementů. Tímto atributem se dnes také ještě budeme zabývat. 

style       %StyleSheet;       #IMPLIED 

Díky tomuto atributu můžete danému elementu nastavit vizuální, popřípadě hlasové vlastnosti pomocí nějakého stylového jazyka – dnes je jím v podstatě výhradně CSS, protože jiný současné prohlížeče neovládají. I tak ale, pokud chcete tento atribut využívat, musíte udat používaný stylový jazyk, a to pomocí elementu meta – ještě se tím budeme zabývat. V tomto atributu jsou rozpoznávány znakové entity. Citlivost na velikost písmen závisí na použitém stylovém jazyku, např. CSS citlivé na velikost písmen není. V případě použití CSS u tohoto atributu je syntaxe vlastnost: hodnota, přičemž jednotlivé vlastnosti jsou odděleny středníkem – nepoužívají se zde tedy selektory, složené závorky ({}) ani @-pravidla. 

Atribut style popírá jednu ze základních myšlenek XML a XHTML, tedy oddělení struktury (reprezentované XHTML) a vzhledu (reprezentovaného nějakým stylovým jazykem, např. zmiňovaným CSS) – proto je od něj dnes upouštěno a ani já vám jeho používání nedoporučuji. Daleko lepším řešením je odkazovat se v XHTML souboru na soubor s externí definicí stylů – o tom bude řeč v jednom z následujících dílů. 

title       %Text;       #IMPLIED 

Tento atribut specifikuje popis elementu, který může uživateli pomoct v orientaci na stránce. Většina vizuálních prohlížečů ho interpretuje jako tzv. tooltip – tedy informaci, která se zobrazí u kurzoru myši v momentě, kdy ji uživatel podrží nad daným elementem. Hlasové prohlížeče obsah tohoto atributu čtou, takže ani jejich uživatelé nebudou připraveni o vaše sdělení – naopak, tento popisek je pro podobné prohlížeče velmi důležitý – to z toho důvodu, že uživatel zde vaši stránku nevidí celou, a proto se na ní hůře orientuje. 

Vřele vám tedy doporučuji tento atribut používat co možná nejčastěji, např. ke kontextové nápovědě, sdělení klávesové zkratky pro daný element (pokud element umožňuje její nastavení), popisu obsahu odkazů (to je obzvlášť důležité – u každého odkazu by mělo být jasné kam vede, i když je vytržen z kontextu stránky – tedy když uživatel vidí pouze jeho text a popisek). 

Nejdříve se budeme věnovat atributu id, který zajišťuje jedinečné pojmenování elementu. Tohoto pojmenování můžeme využít v mnoha situacích:

· K odkazování se na element v CSS pro přiřazení jedinečného stylu danému elementu. 

· Jako cíl odkazu (pokud se chceme odkázat přesně na daný element), odkazy se ještě budeme zabývat. 

· Pro odkazování se na element ve skriptech. 

· K odkazování se na předdeklarovaný objekt (tímto se ještě také budeme zabývat). 

· Pro účely případného přetransformování (např. do databázové tabulky, jiného formátu). 

Využití tříd přiřazených elementu pomocí atributu class je potom následující:

· K odkazování se na elementy z dané třídy v CSS. 

· K odkazování se na danou skupinu elementů ve skriptech. 

· Pro rozřazení elementů pro účely přetransformování. 

Nyní se podívejme na příklad využití atributů id a class. Řekněme, že provozujeme internetový obchod s motorovými vozidly a chceme umístit na hlavní stránku stručný výčet naší nabídky. Kromě toho, že bychom měli uzavřít celý výčet do příslušných elementů (dl, dt a dd – v jednom z příštích dílu si je ještě probereme), můžeme výrobky roztřídit do různých skupin tvořených třídami a navíc každý výrobek pojmenovat:

<dl>
<dt id="skoda" class="osobni tuzemske">Osobní automobily Škoda</dt>
  <dd>Malý vůz s malou spotřebou.</dd>
<dt id="karosa" class="hromadna-preprava tuzemske">Autobusy Karosa</dt>
  <dd>Mnoho autobusů přesně pro Vaši potřebu.</dd>
<dt id="tatra" class="nakladni tuzemske">Nákladní automobily Tatra</dt>
  <dd>Nákladní automobily vhodné pro tuzemskou i mezinárodní dopravu.</dd>
<dt class="osobni nakladni hromadna-preprava zahranicni">Zahraniční vozidla</dt>
  <dd>Pokud Vám nevyhovují tuzemské výrobky...</dd>
</dl> 

V praxi většinou bývají zápisy tříd jednodušší, málokdy potřebujete složitější rozřazení. Nicméně tento zápis nám umožní provádět s výčtem celou řadu věcí, např. v CSS můžeme zahraniční výrobky vykreslit kurzívou, tuzemské tučně, osobní auta modře, autobusy zeleně, nákladní auta červeně, tuzemské nákladní větším písmem atd. Tímto vás samozřejmě nechci navádět k tomu, abyste ze svých stránek dělali cirkus. Jde pouze o to, abyste věděli, jaké možnosti díky správnému rozřazení do tříd máte. Podobné možnosti získáte i pokud chcete uložit informace ze svých stránek do databáze, pokud chcete integrovat na stránkách vlastní fulltextové vyhledávání aj.

Element head – hlavička dokumentu

Povolený obsah: (%head.misc;, ((title, %head.misc;, (base, %head.misc;)?) | (base, %head.misc;, (title, %head.misc;))))
Atributy:
%i18n; 

Tato parametrická entita obsahuje atributy internacionalizace, tedy lang, xml:lang a dir. 

id       ID       #IMPLIED 

Obsahem tohoto atributu je jméno elementu. 

profile       %URI;       #IMPLIED 

Tento atribut obsahuje URI souboru s profilem meta-dat. Tento profil se potom používá pro všechny elementy meta a link uvnitř hlavičkové části. Pro interprety XHTML není povinné podporovat meta-data. Můžete použít i více URI oddělených bílým místem (mezera, zlom řádky, tabulátor), avšak interpreti XHTML pravděpodobně budou rozeznávat pouze první z nich.
URI zde uvedené může být bráno jako identifikátor nějakého obecně známého profilu, který je používán více webovými stránkami, a dokument tak může být interpretován na základě obecně známých konvencí tohoto profilu. Další možnost je, že interpret XHTML se podívá do profilu na uvedeném URI a na základě něj bude s dokumentem určitým způsobem pracovat. 

Element head v XHTML 1.0 Strict DTD
Entita %head.misc; – elementy hlavičky dokumentu

Tato entita se poměrně hojně vyskytuje v deklaraci elementu head výše:

Obsah entity: (script|style|meta|link|object)*
Parametrická entita %head.misc; v XHTML 1.0 Strict DTD
Element head uzavírá celou hlavičkovou část dokumentu. Ta obsahuje informace o dokumentu (stručný popis, seznam klíčových slov, titulek dokumentu) a není vykreslena jako součást stránky, ale interpret XHTML ji může zpřístupnit uživateli jiným způsobem.

Možná jste se trochu zděsili při pohledu na úryvek z DTD reprezentující povolený obsah tohoto elementu – interpretace tohoto úryvku je přitom poměrně jednoduchá: obsahem mohou být elementy z entity %head.misc; (script, style, meta, link a object) v libovolném počtu (nemusí se ale vyskytovat vůbec), právě jeden element title (ten je jako jediný povinný pro každý dokument) a nejvýše jeden element base (nemusí se ale vyskytovat vůbec). Všechny uvedené elementy mohou následovat v libovolném pořadí.

Snížek, Martin (21. 10. 2002) 

weblog autora: snizekweb.cz 
autor je zaměstnancem společnosti H1

Ulož odkaz na: del.icio.us | jagg.cz | linkuj.cz | vybrali.sme.sk | zalinkuj.cz. Děkujeme!
XHTML - kompletní průvodce
Ať už patříte mezi začátečníky nebo pokročilé, tento ojedinělý projekt vám bude mít co nabídnout. Obsahuje kompletní průřez XHTML, přičemž suchou normu ilustruje praktickými příklady použití. Rozsahem i kvalitou předčí většinu papírových příruček! Tato série článků již byla uzavřena, ačkoli další pokračování nelze vyloučit.

· XHTML - povolené obsahy elementů (15. 10. 2003) 

· XHTML - sloupce (8. 10. 2003) 

· XHTML - buňky tabulky (1. 10. 2003) 

· XHTML - titulek, skupiny řádků a řádky tabulek (24. 9. 2003) 

· XHTML - tabulky (19. 9. 2003) 

· XHTML - struktura formulářů (16. 6. 2003) 

· XHTML - vysunovací nabídky (9. 6. 2003) 

· XHTML - elementy button a textarea (2. 6. 2003) 

· XHTML - další typy elementu input (26. 5. 2003) 

· XHTML - element input (19. 5. 2003) 

· XHTML - element form, odesílání formuláře (12. 5. 2003) 

· XHTML - formuláře (6. 5. 2003) 

· XHTML - klientské image-mapy (17. 4. 2003) 

· XHTML - element img (7. 4. 2003) 

· XHTML - element object (31. 3. 2003) 

· XHTML - externí objekty (26. 3. 2003) 

· XHTML - seznamy a výčty (17. 3. 2003) 

· XHTML - další textové elementy (24. 2. 2003) 

· XHTML - hlavní sémantické elementy (17. 2. 2003) 

· XHTML - nadpisy, informace o autorovi a změny v dokumentu (10. 2. 2003) 

· XHTML - element link (20. 1. 2003) 

· XHTML - odkazy (16. 1. 2003) 

· XHTML - další atributy odkazů (13. 1. 2003) 

· XHTML - tělo dokumentu, kontejnery a odstavce (23. 12. 2002) 

· XHTML - styly, entita %attrs; a shrnutí (27. 11. 2002) 

· XHTML - klientské skripty (20. 11. 2002) 

· XHTML - element meta a jeho použití (13. 11. 2002) 

· XHTML - elementy title a base (7. 11. 2002) 

· XHTML - základní atributy, element head (právě čtete) 

· XHTML - základní struktura dokumentu (1. 10. 2002) 

· XHTML - pravidla pro chování interpretů (24. 9. 2002) 

· XHTML - kódování dokumentu (11. 9. 2002) 

· XHTML - typy atributů (4. 9. 2002) 

· XHTML - deklarace prvků XHTML v DTD (23. 8. 2002) 

· XHTML - další prvky XHTML a DTD (12. 8. 2002) 

· XHTML - základní pojmy a prvky (31. 7. 2002) 

· XHTML - vývoj (X)HTML a jeho možnosti (22. 7. 2002)

Co je XHTML

XHTML je jiná, novější norma jazyka HTML. HTML jako takové už se nevyvíjí a zůstalo ve verzi HTML 4.01. 

To X na začátku znamená eXtensible, rozšiřitelný (ve skutečnost jde o zúžení a osekání).

Podstatné je, že podpora jazyka XHTML je v současných prohlížečích naprosto stejná jako podpora HTML (psáno 2004). Ačkoli se usuzuje, že v budoucnu bude podpora XHTML lepší než podpora HTML, na základě zkušeností s historickým vývojem prohlížečů není důvod se domnívat, že tomu tak vskutku bude. 

Validita a význam XHTML

Tomu, že html/xhtml stránka splňuje normu (specifikaci, soulad s DTD), se říká validita. Mnozí autoři se validity kódu snaží dosáhnout. Validitu lze zkontrolovat validátorem. Současné prohlížeče ale zpravidla správně zpracují i nevalidní XHTML dokument a vykreslí jej dobře. Jinak řečeno -- je to stejně jako v HTML: pokud uděláte chybu, nestřílí se z toho.

XHTML oproti HTML nic nového nepřináší. Žádné nové možnosti, jenom omezení.

.

Verze XHTML

XHTML se v praxi vyskytuje ve třech verzích:

· XHTML 1.0 přechodové (transitional) 

· XHTML 1.0 striktní (strict) 

· XHTML 1.1 

Zatímco XHTML 1.0 transitional lze vcelku doporučit k používání, XHTML 1.0 striktní je velmi pracné a v XHTML 1.1 už je spousta věcí zakázána a jeho používání je pro značnou část autorů horor.

Specifikace

XHTML 1.0 na W3C (anglicky).

Specifikace XHTML 1.1 (anglicky), tamtéž.

Doctype XHTML 1.0

<!DOCTYPE html 
     PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
     "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<!DOCTYPE html 
     PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
     "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

Nahlédnutím do odkazovaných souborů dtd se můžete podrobně seznámit s tím, které tagy a atributy jsou v dané verzi přípustné (stačí pochopit, jak je to DTD psané: chvíli na to koukat a pak je to jasné).

Doctype pro XHTML 1.1

<!DOCTYPE
 html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
 "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

Problémy s DTD a XML deklarací

Správně by HTML soubor měl začínat XML deklarací. Např. takto:

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
    "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="en" >

Trochu lapálie je v tom případě s tím, že jakmile soubor nezačíná přímo zápisem <!doctype, nepozná Internet Explorer, že má stránku vykreslovat ve striktním módu.. 

Další veselé chvilky začínají, když XHTML soubor s XML prologem <?xml version="1.0" ?> generujete přes PHP. PHP si myslí, že zápis <?XML patří jemu, a začne blbnout. To se řeší třeba tak, že se nechá ta XML deklarace vypsat pomocí PHP příkazu echo:

<? echo "<?XML version=\"1.0\" encoding=\"iso-8859-2\"?" . ">" ?>

Nebo ještě lepší je tam ten xml prolog nedávat, čímž sice vzniká nesprávně kódovaný dokument, ale zase to funguje i v Exploreru 6 se standardním vykreslováním.

Rozdíly XHTML oproti HTML

Některé věci platily už v HTML, XHTML je striktně vyžaduje:
· Všechny atributy mají hodnoty v uvozovkách 

· Zákaz křížení tagů 

Jaké jsou rozdíly XHML oproti HTML:
· Tagy a atributy jsou malými písmeny 

· Nepárové tagy končí lomítkem 

· Párové tagy jsou párové povinně 

· Všechny atributy musejí mít hodnotu 

· Interní javascript a styly se zapisují jiným způsobem 

· Dokument má mít XML prolog. 

· Dokument požaduje správný doctype. 

V dalším výkladu probírám jednotlivé rozdíly

Funkčnost versus soulad se specifikací

Prosím uvědomte si rozdíl mezi pojmy "je správně" a "funguje". V případě XHTML i HTML hodně běžně používaných zápisů není správně (tj. nejsou validní nebo nejsou v souladu se specifikací), ale v prakticky prohlížečích fungují. (Zhruba to platí i naopak -- mnohé věci ze specifikace nefungují.)

Většina prohlížečů totiž používá pro vykreslení XHTML stránek starý parser určený na HTML. V nich platí víceméně zásada, která říká, že co se nezná, to se ignoruje. Pak platí, co říkám: když se něco zkazí, tak se stránka stejně vykreslí.

Jsou ale případy, kdy toto neplatí a je třeba maximální soulad se specifikací. Když nastavíte server tak, aby odeslal XHTML dokument s hlavičkou Content-type: x-application/xhtml-xml a dotane ho některý moderní prohlížeč (např. Mozilla), pro XHTML dokumenty se pak může použít jiný parser, totiž v podstatě XML parser. Tento parser vyhnije na každé drobné chybce a uživateli se pak stránka vůbec nezobrazí.

Pokud chcete, můžete si na serveru nastavit, že se xhtml dokumenty budou s touto hlavičkou odesílat. Musíte si potom ale dát opravdový pozor, co jak na stránce děláte. 

Jestliže nevíte, co to ta hlavička je, můžete být v klidu -- skoro všechny servery ve výchozím nastavení odesílají XHTML stránky s hlavičkou pro HTML, která žádné problémy nezpůsobuje.

Všechny hodnoty atributů jsou v uvozovkách

V HTML se nemusejí hodnoty atributů, které neobsahují mezeru, uzavírat do uvozovek. Když například napíšu kód pro obrázek

<img src=obrazek.gif width=100 height=91>

tak to bude v prohlížečích fungovat a podle starších verzí HTML to je i správný zápis. V XHTML se ale kolem všech hodnot vyžadují uvozovky:

<img src="obrazek.gif" width="100" height="91" />

Dávat uvozovky kolem hodnot je mimochodem dobrý mrav i v normálním HTML. Kód je rozhodně přehlednější a lépe se automaticky zpracovává.

Uvozovky se mohou nahradit apostrofy:

<a href='adresa'>odkaz</a>

Zákaz křížení tagů

Toto se třeba nesmí:

<b><i>tučná kurzíva</b></i>

takto je to správně:

<b><i>tučná kurzíva</i></b>

Křížení tagů se samozřejmě nesmělo už v HTML. Ironií zůstává, že když takovouto neplatnou křížovou konstrukci vyrobíte, prohlížeče to většinou vezmou a pochopí. XML parser to nevezme a nepochopí.

Tagy a atributy jsou malými písmeny

V HTML bylo jedno, jestli se píše <A HReF="..."></a> nebo <a href="..."></A>. HTML je tedy jazyk non-case sensitivní, takže v něm na velikosti písmen nezáleží. 

Naopak XHTML je jazyk case sensitivní a na velikosti písmen v něm záleží (jako v každém jiném XML). 

Navíc, podle specifikace se všechny tagy a atributy píšou malými písmeny. Takže například 

· <a href="...">Odkaz</a> je v XHTML správně 

· ale <A HREF="...">Odkaz</a> je v XHTML špatně 

Další příklady doufám nejsou potřeba. Já k tomu dodám dva postřehy:

· Pokud náhodou napíšete nějaký tag nebo atribut velkým písmenem, je to sice jako špatně, ale v prohlížeči by to problém dělat nemělo. 

· Já osobně striktně doporučuji psát všechny tagy a jejich atributy malými písmeny, i když píšete v HTML! Nadělá se pak méně chyb při případném  automatickém zpracování. 

Nepárové tagy končí lomítkem

V HTML je spousta tagů nepárových. Například obrázek (<img>) nebo čára (<hr>). V XML -- a tedy i v XHTML -- nic jako nepárový tag neexistuje. Když to vezmu na příkladu horizontální čáry (tag <hr>), tak:

· v HTML je to nepárový tag <hr> 

· což se v XHTML musí rozšířit na párový tag <hr></hr> 

· který se vzápětí může smrsknout na <hr />. To lomítko tam znamená, že už se to nebude uzavírat. 

Takže zjednodušeně řečeno nepárové tagy v sobě mají na konci lomítko. Taková úprava je co do funkčnosti zpětně kompatibilní s HTML -- když do HTML tagu napíšete lomítko, tak to prohlížeč pochopí jako neznámý parametr a ignoruje to. Proto nepárové tagy s lomítkem nedělají problémy v HTML ani v XHTML.

Opět si musíte uvědomit, že pokud píšete v XHTML a to lomítko tam nedáte, tak sice nemáte validní zápis, ale v prohlížeči to fungovat bude.

Na druhou stranu pokud píšete v HTML, tak lomítko jako neznámý parametr není v HTML validní. To sice prakticky nevadí, ale občas je to k smíchu. Vždycky si představím toho bastliče, jak sice píše HTML, ale aby šel s módou, tak tam práská lomítka, aniž by věděl, proč to dělá.

Pamatujte: před zavíracím lomítkem má být mezera.

Shrnutí o lomítku:

Toto je správně v HTML:

<br>

a toto je správně v XHTML:

<br />

a v obou případech v prohlížečích funguje oboje.

Párové tagy jsou párové povinně

Prohlížečům nevadí, když se nějaký tag občas neuzavře. Například tag <p> se nemusel dříve uzavírat, protože když prohlížeč na stránce viděl další tag <p>, tak si ten předchozí v duchu uzavřel -- to protože jeden odstavec nemůže být částí druhého. Nebo podobně to funguje u buněk tabulky -- u tagu <td>. Když začnu jedno <td>, neuzavřu ho (nedám tam </td>) a pak napíšu další <td>, tak si prohlížeč řekne: aha, další buňka, to ta předtím skončila. A chybějící </td> si doplní. (Podobně funguje např. tag. option.)

Takový přístup je v praxi přípustný (ačkoliv jej nedoporučuji). Starší verze HTML neuzavírání některých tagů akceptovaly. Novější verze HTML a XHTML neuzavírání párových tagů zapovídají. Všechny párové tagy se tedy musejí uzavírat a mít v dokumentu svůj protějšek.

Samozřejmě doporučuji všechny tagy striktně zavírat, ať už píšete v XHTML nebo v HTML. Co konkrétně prohlížeč vydejchá, pokud nechcete některé tagy uzavírat, musíte vždycky vyzkoušet.

Všechny atributy musejí mít hodnotu

V HTML se občas vyskytují atributy, které namají hodnotu. Třeba u tagu select (rozevírací nabídka) se vyskytují atribut multiple nebo disabled. Atribut multiple například dovoluje vybrání více položek z nabídky (podržením klávesy Ctrl) a do kódu se v HTML zapisuje například takto:

<select name="auta" size="3" multiple>
... několik tagů <option> ...
</select>

Podstatné je to multiple, všimněte si, že nemá hodnotu (není tam žádné multiple rovná se něco).

V XHTML je ale atribut bez hodnoty zakázaný. Aby byl zápis zpětně kompatibilní s HTML, přidává se atributu v XHTML nějaká vycpávková hodnota. Takže například 

multiple="multiple"

Výše uvedený příklad se selectem v XHTML vypadá takto:

<select name="auta" size="3" multiple="multiple">
... několik tagů <option> ...
</select>

Jediná změna je tam to ="multiple".

Podobně se rozvádějí další atributy, např. disabled="disabled", readonly="readonly" (oboje u formulářových polí), noresize="noresize" u tagů <frame> a <iframe> apod.

Souhrnný příklad

Všechno se píše malými písmeny a ty značky, kterým se říká "párové", musí být uzavřené. Všechny atributy musí mít přiřazenu hodnotu, všechny hodnoty atributů musí být v uvozovkách (i čísla). 

Například takovýhle HTML kód: 

<select multiple>
<option>opt1
<option>opt2
</select>
<img src="x.jpg" width=10 height=10>
V XHTML se tentýž kód zapíše takhle: 

<select multiple="multiple">
<option>opt1</option>
<option>opt2</option>
</select>
<img src="x.jpg" width="10" height="10" />
Zápis javascriptu

Skript je v XHTML chápán jako beztvarý kus dokumentu. Musí se obalit zápisem CDATA. Zápis samotného řetězce CDATA je potřeba ještě javascriptově zakomentovat, aby se nevyhodnocoval.

<script type="text/javascript">
/* <![CDATA[ */
samotný zápis javascriptu
/* ]]> */
</script> 

Uvnitř skriptu se nesmí použít sekvence </x, kde x je písmenko. Potřebujete-li něco takového zapsat, zapisujte ji takto: <\/x. (Zápis \/ je jenom escapovaná verze lomítka.)

Externí skript se naštěstí zapisuje stejně jako v HTML a uvnitř externího skriptu není žádné omezení.

<script type="text/javascript" src="externi-skript.js"></script>

Zápis interního stylu

To samé jako javascript. Přes kopírák - zapoznámkované CDATA. Ale ve většině případů to CDATA ani poznámkování není nutné, pokud v zápisu stylu nepoužíváte žádné problematické znaky jako třeba & > a <. Zejména pozor na znak > (selektor dítěte).

Na začátku je XML deklarace (prolog)

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2"?> 

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?> 

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 

Samozřejmě záleží na použitém kódování. Pozor, tento zápis nenahrazuje meta tag pro kódování češtiny (zejména Google pak může mít problémy). V praktickém použití na webu se tento prolog většinou vypouští, protože (ačkoli tak vzniká neplatný dokument) Explorer 6 chce mít na prvním řádku doctype.

XHTML a HTML

Není důvod považovat XHTML za budoucího nástupce HTML. 

HTML je plnohodnotný značkovací jazyk. Má svoje DTD a velmi slušnou podporu v nejrůznějších programech. V jazyce HTML píšou milióny lidí po celém světě. HTML se dá psát strukturovaně, sémanticky a přehledně. HTML sice není XML, ale tím bych se netrápil. Oproti tomu XHTML sice je XML, ale zase co z toho?

Tímto se plně připojuji k názorům Jirky Koska z jeho článku Proč nepoužívám XHTML publikovaném na Intervalu. 

Upřímně řečeno nemám v malíčku technické podrobnosti. Já si sice myslím, že vím dost přesně, o čem je řeč a proč se kde může používat jaký mime typ a xml prolog, ale na druhou stranu sem nechci plácat blbosti. Co vím ale jistě, je to, že:

· když chci dneska používat XHTML, tak musím dělat kompromisy (třeba že neuvedu xml prolog), 

· a že když používám HTML, tak kompromisy dělat nemusím. 

Taky je pravda, že jsem možná už z trochu staré školy (ach, jak rychle se v tomto oboru stárne!) a neměl jsem nikdy potřebu na XHTML masivně přecházet. Možná, že kdybych dneska se stránkami začínal, stanu se jedním z mnoha X-evangelistů, jako jsem kdysi byl evangelistou CSS. Upřímně fandím těm, kdo v nějakém XHTML dnes píšou, ale netroufám si být předskokanem. 

Vezměte si esperanto. Když vznikalo, byla to báječná myšlenka. Univerzální jazyk na všechno. Doufající věřili, že se esperanto v budoucnu stane světovým jazykem. Znělo to přesvědčivě a nadějně. Budoucno nastalo a realita je jiná -- všichni nakonec lámaně šprechtíme nedokonalým jazykem zvaným angličtina, smířivše se se všemi jejími idiomy a nepravidelnými slovesy. Ale rozumíme si.

Stejně tak budoucnost podle mého názoru patří HTML, třebas se nyní může zdát nedokonalé. Ale to už se opakuju
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