Delphi 6
Vlastnosti objektů (properties)

· Caption – popisek tlačítka

· Name – jméno tlačítka

· Enabled – přístupnost tlačítka

· Visible – viditelnost tlačítka

· Top – pozice od horního okraje

· Left – pozice od levého okraje

· Height – výška tlačítka

· Width – šířka tlačítka

Události objektů (events)

· OnClick – klepnutím myši na tlačítko.

· OnMouseMove – pohyb myši nad tlačítkem.

· OnEnter, OnExit – ve chvili potvrzení tlačítka.

· OnKeyPress – po stisknutí klávesy.

Metod objektů

= činnosti, které může objekt provádět.

Objekty v Boorland Delphi 6
· Formulář

Je objekt který se používá pro umísťování různých ovládacích prvků na svoji plochu.

Vlastnosti formuláře:

· Name – jméno formuláře

· Caption – popisek formuláře. (titulek)
· Height – výška formuláře.

· Width – šířka formuláře.

· Top, left – zarovnání od horního a levého okraje.

· Color – nastavení pozadí formuláře.

